GLOSARIO DE MICROSOFT VISUAL BASICIT

(HAZ “CLIC” EN LA OPCION DEL MENU Y ACCEDERAS RAPIDAMENTE)

Menu

1. Tabla ASCII
2. Cdbdigo Botones MSGBOX
3. Ficheros Secuenciales

3.1. Abrir

3.2. Afadir

3.3. Consultar

3.4. Borrar

3.5. Kill

3.6. Name

3.7. Cerrar




TABLA ASCII

La tabla ASCII es la tabla que utiliza el ordenador para identificar todas las

teclas del teclado.

Los valores en la tabla ASCII van desde el valor 1 al 255.

Muestra de la tabla ASCII.

1=1 E=% =G 106 = 141 = | 17E=" 211 =0 246 =1
2=1 =z f2=H 107 =k 142 = 177 =+ 212=1 247 =+
a=1 A=k 73=1 108 =1 143 =1 178 =2 213=10 2M8=n
4= 3= 4= 109 =m 144 =1 173 == 24 =0 243=10
G=1 0= h=kK M0=n 145 =~ 180=" A5 =x 2B0=0
G=1 4 = fE=L M=o 146 =~ 181 =p 216=0 251 =0
=1 42= 77 =M M2=p 147 =1 182=1 217 =1 252 =i
a=1 43=+ fa=M M3=q 143 =1 183 =- 218=0 283=0
9= 44 =, =0 M =1 143 = 184 =, 219=0 254 =h
10=1 45=- a0=F Mh=x 180 =1 185 =" 220=1 2hh=j
11 =1 46 =. 81=0 ME=t 151 =1 186="* 2=
12=1 47 =/ 82=H M7 =u 182 =1 187 =+ 222=p
13= 42=0 B3=5 Me=v 1853 =1 188 =14 223=n
14 = 43 =1 B4=T M3=w 154 =1 189 =1 24 =4
15 =1 B0=2 g5=U 120 =14 185 =1 190 =% 2h=4
16 =1 81=3 g6 =" 121 =y 156 =1 191 = 22E=4
17 = f2=4 a7 =" 122=z 187 =1 192 = 227 =3
18 = 53=5 88 =x 123=1 158 =1 193 =A 228=43
13= 54=6 83=Y 124 =| 159 =1 134 =4 229=3
20 = B5=7 0== 125=1 160 = 195 =4 230 = &
2= BE=1 9 =] 126=" 161 = 196 =4 =g
22 = 57=19 92=" 127 =1 162 =¢ 197 = A 2a2=é
23= B8 =: 93=] 128 =£ 1E3=¢ 198 =4 2a3=é
24 = 88=; 94=" 123 =] 164 =5 199 = 24 =8
25 = B0 =< 95=_ 130=1 165 =% 200 = 2=k
26 = B1== k=" 131 =1 166 = | 201 =E 236 =i
27 = B2=7z ¥ =a 132=1 167 = § 202=E 237 =i
28 = E3=7 98=h 133 =1 168 =" 203=F 238 =1
29= 64 == 9=c 134 =1 169 =2 204 =1 239 =1
= EB=4A 100=d 135 =1 170 =2 205=1 240=4
N-= EE=H M=e 136 =1 171 =« 206 =] 241 =
2= EF=C 102=f 137 =1 172 ==~ 207 =1 242=d
33 =1 B2=D 103=qg 138 =1 173 =- 202=0 243=4
34=" E3=E 104 =h 139 =1 174 =8 209=H 244 =4
BH=t fM=F 105 =i 140=1 175 =" 210=0 245=8
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BOTONES MSGBOX

La orden MSGBOX muestra una pantalla emergente donde se muestra un
mensaje al usuario, en esta orden podemos determinar tanto el mensaje, el

titulo de la pantalla, y el icono y los botones que deben aparecer.

En el caso del mensaje y el titulo tan solo se tendra que escribir, pero en el
caso de los iconos y de los botones tendremos que utilizar una lista de valores

gue configuran estas opciones.

La lista de valores de MSGBOX es,

Caodigos que determinan los BOTONES

0 - Botén ACEPTAR

1 > Botones ACEPTAR y CANCELAR

2 - Botones ANULAR, REINTENTAR e ignorar
3 - Botones S|, NO y CANCELAR

4 - Botones SI, NO

5 - Botones REINTENTAR y CANCELAR

Cddigos de los ICONOS

16 - Icono CRITICO

32 - Icono PREGUNTA

48 - Icono ADVERTENCIA
64 - Icono INFORMACION



Determinar el BOTON PREDEFINIDO

0 - El primer boton es el enfocado

256 - El segundo botdn esta predefinido
512 - El tercer botdn esta predefinido
768 - El cuarto botén esta predefinido

De forma que mediante estas tres tablas podremos indicar que icono, que
cantidad de botones y cual de ellos estard enfocado. Para indicar estos tres
valores a la instruccion MSGBOX tendremos que sumar los valores de las tres

listas, asi por ejemplo el valor,

16 - Mostrara el boton ACEPTAR (valor O de la lista) + Icono CRITICO (valor
16 de la lista) + Estara enfocado (valor O de predefinido). De forma que
(0+16+0=16)

34 - Mostrara botones ANULAR, REINTENTAR, IGNORAR (valor 2 de
botones) + lcono ADVERTENCIA (valor 32 de lista iconos) + estara
activo el boton ANULAR (valor 0 de predefinido). De forma que
(2+32+0=34)
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FICHEROS SECUENCIALES

Visual permite el trabajo con ficheros secuenciales de Texto, de forma que
podemos introducir y consultar datos de un archivo de texto con extension
.TXT o .DAT.
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ABRIR

Para abrir un archivo secuencial en el cédigo de un programa de Visual

Basic tendremos que utilizar la siguiente estructura,

OPEN "ruta\archivo.txt" FOR modo AS n° fichero

Open = orden de abrir fichero
“ruta\archivo.txt" = Se indica la unidad de disco+ la ruta+tnombre y extension
archivo. (ej: C:\windows\datos.txt)
FOR = pardmetro para indicar el modo de apertura del archivo
modo = APPEND -> para afiadir informacion al archivo
INPUT - para leer informacion del archivo
AS = parametro para indicar el n° correlativo de archivos abiertos.

n° fichero =numero que empieza por 1 y determina el n° de archivo abierto.

Ejemplo,

OPEN "C:\Windows\datos.txt" FOR append AS 1
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ANADIR

Para afadir datos al archivo secuencial, primero tendremos que haberlo

abierto con la orden OPEN, explicada anteriormente, después con la orden,
WRITE #n° archivo , valor

WRITE - orden para escribir datos en el archivo

#n° archivo - n° de archivo que tenemos abierto

valor - Variable o componente que contiene el valor a escribir en el archivo.

Ejemplo,

WRITE #1, A (escribira el valor de la variable A en el archivo abierto en lugar
1)

WRITE #1, Textl.text (escribira el valor del textl.text en el archivo 1)
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CONSULTAR

Para leer informacién de un archivo de texto secuencial, tendremos que haber

abierto el archivo con el modo INPUT, explicado anteriormente.

Después con la orden ,

INPUT #nCarchivo , variable

INPUT = Orden para leer datos
#n° archivo = N° del archivo que queremos leer.
variable = variable donde se guarda el valor leido, para después ser visualizado

en pantalla.

Ejemplo,

INPUT #1, a (lee del archivo n°® 1 el primer dato y lo guarda en la variable A)
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BORRAR

No existe ninguna orden para borrar informacion de un archivo secuencial, de
forma que la Unica solucién es traspasar todos los datos, excepto los que

gueremos borrar a otro archivo.

Eliminar el primer archivo que contiene todos los datos y finalmente renombrar
el archivo secundario y darle el mismo nombre que tenia el original. De forma
que en el archivo secundario estaran todos los datos excepto los que no hemos

traspasado porque los queriamos eliminar.
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ILL
Borra un archivo del disco.
Ejemplo,

KILL "C:\windows\datos.txt" —=> Elimina el archivo datos.txt
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NAME

Renombra un archivo del disco.

Ejempilo,

NAME "nombre actual" AS "nombre nuevo" - Cambia el nombre actual del

archivo por el nombre nuevo.
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CERRAR

Siempre después de realizar alguna operacion con un archivo de texto,
tendremos que cerrarlo. No podemos dejar archivos abiertos, en cada rutina
gue se abran se tendran que cerrar. La orden para cerrar es CLOSE,

Ejemplo,

CLOSE #1 - (cierra el archivo con el n° 1)
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