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TABLA ASCII 
 

La tabla ASCII es la tabla que utiliza el ordenador para identificar todas las 

teclas del teclado. 

 

Los valores en la tabla ASCII van desde el valor 1 al 255.   

 

Muestra de la tabla ASCII. 
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BOTONES MSGBOX 

 

La orden MSGBOX muestra una pantalla emergente donde se muestra un 

mensaje al usuario, en esta orden podemos determinar tanto el mensaje, el 

titulo de la pantalla, y el icono y los botones que deben aparecer. 

 

En el caso del mensaje y el titulo tan solo se tendrá que escribir, pero en el 

caso de los iconos y de los botones tendremos que utilizar una lista de valores 

que configuran estas opciones. 

 

La lista de valores de MSGBOX es, 

 

Códigos que determinan los BOTONES 

 

0  Botón ACEPTAR 

1  Botones ACEPTAR y CANCELAR 

2  Botones ANULAR, REINTENTAR e ignorar 

3  Botones SI, NO y CANCELAR 

4  Botones SI, NO 

5  Botones REINTENTAR y CANCELAR 

 

 

Códigos de los ICONOS 

 

16  Icono CRITICO 

32  Icono PREGUNTA 

48  Icono ADVERTENCIA 

64  Icono INFORMACION 

 

 

 



 

Determinar el  BOTON PREDEFINIDO 

 

0  El primer botón es el enfocado 

256  El segundo botón esta predefinido 

512  El tercer botón esta predefinido 

768  El cuarto botón esta predefinido 

 

 

 

De forma que mediante estas tres tablas podremos indicar que icono, que 

cantidad de botones y cual de ellos estará enfocado. Para indicar estos tres 

valores a la instrucción MSGBOX tendremos que sumar los valores de las tres 

listas, así por ejemplo el valor, 

 

 

16  Mostrara el botón ACEPTAR (valor 0 de la lista) + Icono CRITICO (valor 

16 de la lista) + Estará enfocado (valor 0 de predefinido). De forma que 

(0+16+0=16) 

 

34  Mostrara botones ANULAR, REINTENTAR, IGNORAR (valor 2 de 

botones) + Icono ADVERTENCIA (valor 32 de lista iconos) + estará 

activo el botón ANULAR (valor 0 de predefinido). De forma que 

(2+32+0=34) 
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FICHEROS SECUENCIALES 

 

Visual permite el trabajo con ficheros secuenciales de Texto, de forma que 

podemos introducir  y consultar datos de un archivo de texto con extensión 

.TXT o .DAT. 
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ABRIR 

 

 Para abrir un archivo secuencial en el código de un programa de Visual 

Basic tendremos que utilizar la siguiente estructura, 

 

OPEN "ruta\archivo.txt" FOR modo AS nº fichero 

 

Open = orden de abrir fichero 

"ruta\archivo.txt" = Se indica la unidad de disco+ la ruta+nombre y extensión 

archivo. (ej: C:\windows\datos.txt) 

FOR = parámetro para indicar el modo de apertura del archivo 

modo = APPEND  para añadir información al archivo 

   INPUT  para leer información del archivo 

AS = parámetro para indicar el nº correlativo de archivos abiertos. 

nº fichero =numero que empieza por 1 y determina el nº de archivo abierto. 

 

Ejemplo, 

 

OPEN "C:\Windows\datos.txt" FOR append AS 1 
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AÑADIR 

 

Para  añadir datos al archivo secuencial, primero tendremos que haberlo 

abierto con la orden OPEN, explicada anteriormente, después con la orden, 

 

WRITE   #nº archivo , valor 

 

WRITE  orden para escribir datos en el archivo 

#nº archivo  nº de archivo que tenemos abierto 

valor  Variable o componente que contiene el valor a escribir en el archivo. 

 

Ejemplo, 

 

WRITE #1, A   (escribirá el valor de la variable A en el archivo abierto en lugar 

1) 

 

WRITE #1, Text1.text (escribirá el valor del text1.text en el archivo 1) 
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CONSULTAR 

 

Para leer información de un archivo de texto secuencial, tendremos que haber 

abierto el archivo con el modo INPUT, explicado anteriormente. 

 

Después con la orden , 

 

INPUT #nºarchivo , variable 

 

INPUT = Orden para leer datos 

#nº archivo = Nº del archivo que queremos leer. 

variable = variable donde se guarda el valor leído, para después ser visualizado 

en pantalla. 

 

Ejemplo, 

 

INPUT #1, a  (lee del archivo nº 1 el primer dato y lo guarda en la variable A) 
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BORRAR 
 

No existe ninguna orden para borrar información de un archivo secuencial, de 

forma que la única solución es traspasar todos los datos, excepto los que 

queremos borrar a otro archivo. 

 

Eliminar el primer archivo que contiene todos los datos y finalmente renombrar 

el archivo secundario y darle el mismo nombre que tenia el original. De forma 

que en el archivo secundario estarán todos los datos excepto los que no hemos 

traspasado porque los queríamos eliminar. 

 

 

(volver menú) 

 



KILL 

 

Borra un archivo del disco. 

 

Ejemplo, 

 

KILL "C:\windows\datos.txt"   Elimina el archivo datos.txt 
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NAME 

 

Renombra un archivo del disco. 

 

Ejemplo, 

 

NAME "nombre actual" AS "nombre nuevo"   Cambia el nombre actual del 

archivo por el nombre nuevo. 
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CERRAR 

 

Siempre después de realizar alguna operación con un archivo de texto, 

tendremos que cerrarlo. No podemos dejar archivos abiertos, en cada rutina 

que se abran se tendrán que cerrar. La orden para cerrar es CLOSE, 

 

Ejemplo, 

 

CLOSE #1  (cierra el archivo con el nº 1) 
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